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WSTEP

Wypakowanie: Dziekujemy za zakup urzadzenia Jelly GO Par64 firmy American DJ®. Kazdy egzemplarz

Jelly GO Par64 zostat gruntownie przetestowany, co jest gwarancjg jego prawidtowego funkcjonowania. Przed
rozpakowaniem nalezy sprawdzi¢ czy opakowanie nie zostatlo uszkodzone w czasie transportu. Jezeli
opakowanie nosi $lady uszkodzen, nalezy sprawdzi¢ czy urzgdzenie nie jest uszkodzone oraz upewnic sie czy
towarzyszgce mu wyposazenie konieczne do jego eksploatacji dotarto w stanie nienaruszonym. W razie
stwierdzenia usterek lub braku czes$ci, nalezy skontaktowac sie z bezptatnym biurem obstugi klienta. Prosimy
o taki kontakt przed podjeciem decyzji o zwrocie urzgdzenia do sprzedawcy.
Wstep: Jelly GO Par64 firmy American DJ® jest listwg Swieting LED w systemie DMX wyposazong w
zasilanie litowag baterig akumulatorowq. Dzieki temu kazdy moze uzywaé swoje urzgdzenie w dowolnie
wybranym miejscu bez ograniczenia brakiem zasilania. Wbudowana bateria pozwala na prace przez 8 godzin
(petny zakres) po jednorazowym petnym natadowaniu. Urzgdzenie moze by¢ uzywane samodzielnie (Stand
Alone), w konfiguracji Maaster/Slave. Urzadzenie typu wash ma pie¢ trybow operacyjnych: tryb reakcji na
dzwiek (Sound Active Mode), tryb automatyczny (Auto Mode), tryb RGBW, tryb statyczny (Static Color) oraz
tryb sterowania sygnatem DMX.

Obstuga klienta: W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio. Istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez naszg
strone internetowg www.americandj.eu oraz piszgc na adres: support@americandj.eu.

Ostrzezenie! Aby zapobiec lub zmniejszy¢ ryzyko porazenia prgdem lub pozaru, nie wigczaj urzadzenia w

warunkach deszczowych lub przy podwyzszonej wilgotnosci powietrza.
Uwaga! Urzadzenie nie zawiera zadnych elementow przeznaczonych do serwisowania przez uzytkownika.
Gwarancja na urzgdzenie traci waznosc, jesli uzytkownik zdecyduje sie na samowolng naprawe ktorejkolwiek
czesci. Gdyby, co mato prawdopodobne, jakas czes¢ wymagata naprawy, nalezy skontaktowac sie z American
DJ®.

PROSIMY o recykling opakowania, jesli to mozliwe.

CECHY

e Litowa bateria akumulatorowa

o Wiele Koloréw

e Piec€ trybow dziatania

e Elektroniczne Sciemnianie 0-100%

¢ Wbudowany Mikrofon

e Protokot DMX-512

e 3-Pinowe Ztgcze DMX

o Siedem trybow DMX: Tryb 1 Kanatowy, Tryb 2 Kanatowy, Tryb 3 Kanatowy, Tryb 4 Kanatowy, Tryb 5
Kanatowy, Tryb 6 Kanatowy i Tryb 7 Kanatowy.

o Kompatybilny zdalny sterownik ADJ LED RC (Nie dotgczony do urzgdzenia)

e Szeregowe tgczenie kabli zasilania (Patrz strona 15)
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INSTALACJA

Urzgdzenie nalezy montowa¢ Urzadzenie nalezy montowaé za pomoca zacisku (nie dotgczony do
urzadzenia), mocowanego do wspornika wysytanego razem z urzgdzeniem. Urzadzenie musi by¢ zawsze
solidnie zamocowane, tak aby w czasie jego pracy unikng¢ wibracji i zsuwania sie. Nalezy zawsze sprawdzi¢
czy miejsce, do ktérego montujemy urzadzenie jest zdolne wytrzymaé obcigzenie 10-krotnie wigksze niz waga
samego urzgdzenia. Nalezy tez zawsze uzywaé kabla zabezpieczajgcego mogacego utrzymac ciezar 12-
krotnie wiekszy niz waga urzadzenia.

Sprzet musi by¢ instalowany przez profesjonaliste i w miejscu, ktére zabezpiecza go przed dostepem osoéb
postronnych.

SRODKI BEZPIECZENSTWA

Aby zapobiec lub zmniejszy¢ ryzyko porazenia pragdem lub pozaru, nie wigczaj urzgdzenia w warunkach
deszczowych lub przy podwyzszonej wilgotnosci powietrza.

Trzymaj urzgdzenie z dala od wody lub innych ptynow.

Nie uruchamiaj urzgdzenia, jesli przewdd zasilajgcy jest uszkodzony. Nie prébuj usungé lub wytamaé
bolca uziemienia z wtyczki. Jego zadaniem jest zabezpieczenie przed porazeniem pradem i pozarem w
wypadku zwarcia wewnatrz urzadzenia.

Wyciggnij wtyczke z kontaktu zanim wigczysz urzgdzenie do obwodu zawierajgcego inne urzgdzenia
elektroniczne.

Pod Zzadnym pozorem nie $ciggaj wierzchniej obudowy. Urzgdzenie nie zawiera zadnych elementow
przeznaczonych do serwisowania przez uzytkownika.

Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli pokrywa obudowy jest zdjeta.

Nie wolno podfgczac¢ urzgdzenia do zestawu $ciemniaczy dimmer pack.

Instaluj urzgdzenie tylko w miejscach zapewniajgcych dobrg wentylacje. Odstep pomiedzy urzadzeniem i
Sciang nie powinien by¢ mniejszy niz 15 cm.

Nie uzywaj urzgdzenia, jesli jakikolwiek jego element ulegt uszkodzeniu.

Urzadzenie jest przeznaczone tylko do uzytku wewnagtrz budynku. Gwarancja na urzgdzenie straci
waznosc, jesli zostanie ono uzyte na dworze.

Urzadzenie nalezy wytgczy¢ z kontaktu, jesli nie jest uzywane przez dtuzszy okres czasu.

Instaluj urzadzenie tak, aby byto ono stabilne i bezpieczne.

Przewdd zasilania utéz tak, aby nikt po nim nie chodzit ani tez niczego na nim nie stawiat. Zwrdé
szczegoblng uwage na miejsca, w ktérych przewody wychodzg z urzgdzenia.

Konserwacja - Sprzet powinien by¢ czyszczony zgodnie z zaleceniami wytwoércy. Szczegoty dotyczgce
czyszczenia — patrz str. 15.

Ciepto - Urzadzenie powinno by¢ umieszczone z dala od zrédet ciepta takich jak kaloryfery, rejestratory
ciepla, piece oraz innych urzgdzenh wytwarzajgcych ciepto (wtgcznie ze wzmacniaczami).

Urzgdzenie powinno by¢ serwisowane przez wykwalifikowany personel w przypadku, gdy:

Kabel zasilania lub wtyczka ulegty uszkodzeniu.

Cos$ spadto na urzadzenie lub zostato ono zalane wodg lub innym ptynem.

Urzgdzenie nie zostato schowane przed deszczem.

Urzadzenie nie dziata normalnie.
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BEZPIECZNE UZYTKOWANIE BATERII

1. Uzytkowanie baterii

1.1 Nie wolno dopuszczaé¢ do zwarcia biequnéw

Nie nalezy dopuszczaé¢ do zwarcia biegundéw baterii. Prowadzi to do powstania bardzo wysokiego napiecia,
ktére moze spowodowaé przegrzanie baterii i w rezultacie do wycieku elektrolitu, szkodliwych oparéw lub
eksplozji. Zwarcie baterii moze wystgpi¢ gdy potozymy jg biegunami na powierzchni przewodzgcej. Zwarcie
moze prowadzi¢ do nagromadzenia ciepfa i uszkodzenia baterii. Zastosowano odpowiednie obwody z PCM w
celu zapobiegania przypadkowym zwarciom w zestawie baterii.

1.2 Uszkodzenie mechaniczne

Bateria akumulatorowa moze ulec uszkodzeniu lub jej wiasciwosci pogorszeniu jesli upadnie, zostanie
uderzona, zgieta itp.

3. Inne

3.1 Pofaczenie baterii

1). Bezposrednie lutowanie koncéwek kabli lub urzadzen do baterii jest surowa zabronione.

2). Otowiane koncowki z uprzednio przylutowanymi przewodami powinno by¢ punktowo przyspawane do
baterii. Lutowanie bezposrednie prowadzi do rozgrzania baterii i moze uszkodzi¢ czesci budowy takie jak
separator i izolator.

3.2 Zapobieganie zwarciom wewnatrz baterii akumulatorowej

Pomiedzy przewodami i bateriami jest wystarczajgco duzo izolacji, aby zapewni¢ dodatkowe zabezpieczenie.
Budowa baterii uniemozliwia powstanie zwarcia, co mogtoby w rezultacie spowodowaé dymienie lub
zapalenie.

3.3 Nie Wolno Rozbieraé Baterii

1). Nie Wolno Rozbiera¢ Baterii.

Moze to doprowadzi¢ do wewnetrznego zwarcia a w rezultacie do powstania szkodliwych oparow, ognia,
eksplozji lub innych problemow.

2). Plyn elektrolitowy jest szkodliwy.

Ptyn elektrolitowy nie moze wycieka¢ z baterii litowo-jonowej. Jesli dojdzie do kontaktu ptynu elektrolitowego
ze skorg lub oczami, nalezy natychmiast skazone miejsce sptukaé wodg i niezwtocznie zgtosi¢ sie do lekarza.
3.4 Nie Narazac¢ Baterii na Przegrzanie lub Kontakt z Ogniem

Nigdy nie wrzucaj baterii do ognia i nie przypalaj. Moze to doprowadzi¢ do niebezpiecznej eksplozji.

3.5 Nie narazac baterii na kontakt z woda lub innymi ptynami

Nigdy nie nalezy zanurzaé/wrzucac¢ baterii do ptynéw takich jak woda, woda morska, napoje, w tym
bezalkoholowe, soki, kawa i inne.

3.6 Wymiana Baterii

W przypadku wymiany baterii prosimy o kontakt z obstuga klienta American DJ pod adresem:
service@adjgroup.eu

3.7 Nie nalezy uzywaé¢ uszkodzonej baterii

W wyniku wstrzaséw w transporcie bateria moze ulec uszkodzeniu. W takiej sytuacji, w tym w przypadku
uszkodzenia plastykowej obudowy baterii, uszkodzenia w opakowaniu baterii, wyczuwalnego zapachu
elektrolitu lub wycieku ptynu elektrolitowego, i w kazdym innym przypadku, NIE WOLNO uzywac baterii. Baterii
z wyciekiem elektrolitu lub wyczuwalnym jego zapachem nie nalezy zbliza¢ do zrodta ognia, co mogtoby
doprowadzi¢ do zapalania lub eksplozji.

4. Przechowywanie Baterii

Baterie nalezy przechowywaé¢ w temperaturze pokojowej przy stopniu natadowania przynajmniej 50%.
Podczas dtugotrwatego przechowywania zalecamy jej natadowanie co 6 miesiecy. Takie dziatanie przediuzy
zywotnoé¢ baterii i nie dopuséci do spadku fadunku ponizej progu 30%.

5. Inne Reakcji Chemiczne

W zwigzku z reakcjami chemicznymi zachodzacymi w baterii jej wydajnos¢ moze sie pogorszy¢ z biegiem
czasu nawet podczas dtugotrwatego przechowywania bez uzytkowania. Ponadto, jesli nie zachowane sg
okreslone parametry tadowania, roztadowania, temperatury otoczenia, to zywotnos¢ baterii bedzie krétsza lub
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BEZPIECZNE UZYTKOWANIE BATERII c.d.

urzgdzenie, w ktérym bateria pracuje, moze zosta¢ uszkodzone wyciekiem elektrolitu. Jesli bateria nie pracuje
wystarczajgco diugo, nawet po prawidiowym natadowaniu, moze to oznaczac¢ koniecznosc jej wymiany.

USTAWIENIA

Zasilanie: Jelly GO Par64 produkcji American DJ wyposazony jest w przetgcznik napiecia, ktéry
automatycznie odczytuje napiecie sieci. Dzieki temu urzgdzeniu nie musimy sie martwi¢ o napiecie sieci a
urzgdzenie moze by¢ podtagczone w dowolnym miejscu.

DMX-512: DMX to skrét od Digital Multiplex (cyfrowe przesytanie dwoch lub wiecej komunikatéow
jednym kanatem réwnoczesnie). Jest to uniwersalny protokdt przesytania danych, wykorzystywany przez
wiekszos¢ producentow sprzetu oswietleniowego oraz urzadzen sterujgcych. Kontroler DMX przekazuje
instrukcje DMX od kontrolera do urzgdzenia. System ten umozliwia komunikacje pomiedzy urzadzeniami a
konsolg DMX, ktora przesyta instrukcje do danego urzgdzenia. Instrukcja jest przesytana jako seria danych
przekazywanych z urzgdzenia na urzadzenie poprzez terminale XLR DATA ,IN” (dane wejsciowe) i DATA
,LOUT” (dane wyjsciowe) znajdujgce sie we wszystkich urzgdzeniach DMX (wiekszos$¢ konsoli posiada tylko
terminal DATA ,OUT".)

Potaczenie DMX: Jezyk DMX pozwala sterowac¢ z poziomu konsoli potgczonymi z sobg réznymi urzgdzeniami
(rozne typy potgczonych urzadzen, inny producent) pod warunkiem, ze wszystkie
urzadzenia i konsola dziatajg w systemie DMX. W celu zapewnienia prawidiowego
przesylu danych DMX, przy kilku urzgdzeniach nalezy uzy¢ mozliwie jak najkrotszych
kabli. Kolejnos¢, w jakiej urzadzenia sg potgczone nie ma wplywu na docelowy adres
DMX. Przyktadowo, urzadzenie, ktéremu przypisujemy adres DMX 1 moze znajdowac sie
w dowolnej pozycji w potgczeniu szeregowym urzgdzen, na poczatku, na kohcu lub w
dowolnym miejscu w srodku szeregu. Gdy urzgdzeniu przypisujemy adres DMX 1, konsola
DMX wie, ze nalezy wysyta¢ do niego dane przeznaczone dla adresu 1 bez wzgledu na to,
na ktérej pozycji w potgczeniu szeregowym to urzgdzenie sie znajduje.

Wymogi techniczne dotyczace kabli DMX dla sterowania sygnatem DMX: Jelly GO Par64 moze byc¢
sterowany poprzez protokdt DMX-512. Jelly GO Par64 posiada 7 tryboéw DMX, ktére opisano na stronie 9.
Adres DMX ustawiany jest na tylnym panelu urzadzenia Jelly GO Par 64. Urzadzenie oraz konsola DMX
wymagajg standardowego kabla 3 pinowego XLR do przesylu danych wejsciowych i wyjsciowych (Rys. 1).
Polecamy Jesli uzytkownik robi wtasne przewody, powinien uzy¢ standardowych kabli ekranowanych o oporze
110-120 omoéw(mozna je naby¢é w wiekszosci sklepdw z profesjonalnym sprzetem oswietleniowym). Kable
powinny mie¢ na swych koncach zehskie i meskie ztgcze XLR. Nalezy pamigta¢, ze kable DMX muszg byé
potgczone szeregowo i nie wolno tworzy¢ weztéw w obwodzie.

Uwaga: Jezeli uzywamy wiasnych kabli nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami pokazanymi na rysunkach
2 i 3. Nie uzywaj zacisku oczkowego uziemienia na ztgczu XLR. Nie tgcz ekranu kabla z zaciskiem oczkowym
ani tez nie pozwal na kontakt pomiedzy ekranem i obudowg zewnetrzng ztgcza XLR. Uziemienie ekranu moze
spowodowac spiecie lub zakiécenia sygnatu.

ml e
o 2 (") ouwmize
> o D u._‘_rf P L

Rys. 2

Konfiguracja Pindbw XLR

Pin1 — Uziemienie

Pin2 — Minus (Data Compliment)

Pin3 — Plus (Data True)
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USTAWIENIA c.d.

Uwaga: Zakonczenie Liniowe (Line Termination). Przy uzyciu dluzszych kabli, wskazane jest
zastosowanie terminatora przy ostatnim urzgdzeniu w szeregu w celu unikniecia zaktdécen sygnatu. Terminator
to opornik 110-120 oméw, moc Y4 wata, ktéry podtgczamy pomiedzy 2 i 3 bolcem ztgcza meskiego (male
connector) XLR (DATA + i DATA -). Ztagcze to wktadamy do ztgczki zenskiej (female connector) XLR
ostatniego urzadzenia w szeregu, aby zakonczy¢ linie. Zastosowanie terminatora (ADJ numer serii Z-DMX/T)
zmniejszy prawdopodobienstwo wystgpienia zaktdcen sygnatu.

Terminatory redukujg btedy przesylu sygnatu, pozwalajg unikngé
al probleméw zwigzanych z transmisjg sygnatu oraz interferencja.
Bz Zaleca sie je (opor 120 oméw, moc Yx wata) na ostatnim gniezdzie

wyjsciowym pomiedzy bolcem 2 (DMX -) oraz bolcem 3 (DMX +). Rys. 4

5-Pinowe tacza DMX XLR. Niektérzy producenci uzywajg do przesylu danych 5-bolcowych ztgczy XLR
zamiast 3-bolcowych. Urzadzenia z gniazdami 5-bolcowymi mogg by¢ wprowadzone do obwodu, w ktérym
stosowane sg ztgcza 3-bolcowe. Nalezy wtedy uzy¢ przejsciowki. Sg one dostepne w wiekszosci sklepéw ze
sprzetem elektrycznym. Ponizsza tabela pokazuje jak prawidtowo dokona¢ zmiany wtyczek.

Konwersja 3-Pin XLR na 5-Pin XLR
Przewod 3-pinowy zenski XLR (Out) 5-pinowy meski XLR (In)
Uziemienie/Ekran Pin 1 Pin 1
Sygnat - (Data compliment) Pin 2 Pin 2
Sygnat + (Data True) Pin 3 Pin 3
Nie uzywany Nie uzywaé
Nie uzywany Nie uzywaé
Zasilanie:

Urzadzenie posiada dwa mozliwe zrodta zasilania: bateria akumulatorowa i prgd zmienny.
Prad zmienny - Aby korzystaé z urzgdzenia z wykorzystaniem prgdu zmiennego nalezy podtgczy¢ je do zrédta
zasilania i ustawi¢ przycisk Load Switch w pozycje ON. Podczas korzystania z prgdu zmiennego nalezy
ustawi¢ Battery Switch w pozycji OFF.
Zasilanie Baterig Litowo-Jonowg — Aby korzystaé z urzadzenia z wykorzystaniem zasilania bateria,
nalezy ustawié przyciski Load i Battery w pozycji ON.
Wiaczanie/Wytaczanie WysSwietlacza LED:
Aby wyswietlacz LED wytgczyt sie po 10 sekundach, nalezy wciskaé MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie
"don" a nastepnie przy pomocy UP ustawi¢ na wyswietlaczu "doff".. W tym ustawieniu, wyswietlacz wylgczy
sie po 10 sekundach. Wyswietlacz uaktywniamy ponownie dowolnym przyciskiem. Nalezy pamietac, ze
wyswietlacz ponownie wytgczy sie automatycznie po uptywie kolejnych 10 sekund.
Aby przywroéci¢c wyswietlacz na state, nalezy wciska¢ MODE, az na wys$wietlaczu pojawi sie "dXX". Przy
pomocy przyciskéw UP i DOWN nalezy ustawié:
“don” = wyswietlacz LED jest caty czas wigczony.
"doFF" = wyswietlacz LCD wytgczy sie po 10 sekundach.
Odwrécenie Wyswietlacza LED:
Postepujac zgodnie z tymi instrukcjami mozemy odwroci¢ wyswietlacz o 180° tak ze mozna go odczytywac w
pozycji odwrotne;j.
1. Podigczamy urzadzenie do zrodia zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az pojawi sie "dXX”. "XX"
symbolizuje "on" lub "off".
2. Wciskamy przycisk SET UP az wyswietli sie “Stnd”.
3. Weciskajgc przyciski UP lub DOWN odwracamy wyswietlacz o 180°.
Tryby Pracy:
Jelly GO Par64 posiada pie¢ trybow pracy:
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OBSLUGA URZADZENIA c.d.

Tryb Reakcji na Dzwiek (Sound-Active Mode) - Urzgdzenie reaguje na dzwiek szukajgc i wybierajgc sposréd
dostepnych programéw.

Tryb Statycznego Koloru (Static Color Mode) - Do wyboru uzytkownik ma 32 programow.

* Tryb Auto - Mamy do wyboru 3 Tryby Auto.

* Tryb RGB - Wybieramy jeden z trzech koloréw jako statyczny lub regulujgc intensywnos$é kazdego koloru
tworzymy swoj wtasny kolor.

* Tryb sterowania DMX - Tryb ten pozwala uzytkownikowi kontrolowa¢ poszczegélne funkcje urzgdzenia przy
pomocy standardowej konsoli DMX-512 takiej, jak American DJ® Show DesignerTM.

Tryb Reakcji na Dzwiek (Sound Active Mode):

W tym trybie Jelly GO Par64 reaguje na dzwiek i porusza sie po roznych kolorach.

1. Podtgczamy urzgdzenie do zrdédta zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az na ekranie pojawi sie ,SOXX”.
“XX” oznacza aktualnie wyswietlany tryb aktywacji dzwiekiem (1-15).

2. Urzadzenie bedzie od teraz reagowato na dzwiek.

3. Nalezy uzy¢ przycisku SET UP w celu regulacji czutosci na dzwiek. Na wy$wietlaczu powinno pojawi¢ sie
"SJ-X". Za pomocg przyciskow UP lub DOWN ustawiamy czuto$¢. "SJ-1" oznacza najnizszy poziom czutosci,
a "SJ-8" najwyzszy.

Tryb Statycznego Koloru:

1. Podtgczamy urzadzenie do zrodta zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az na ekranie pojawi sie "CLXX".
2. Do wyboru uzytkownik ma 32 programéw. Przy pomocy UP lub DOWN wybieramy pozadany kolor.. Po
dokonaniu wyboru koloru mozemy wigczy¢ stroboskop wciskajac przycisk SET UP co powoduje wejscie w tryb
Flash (stroboskop).

3. Wyswietli sie “FS.XX”, co oznacza tryb Flash. Mozemy go ustawia¢ pomiedzy “FS.00” (miganie wytgczone)
a “FS.15” (miganie z najwiekszg czestotliwoscia).

Tryb Auto:

W tym trybie Jelly GO Par64 dziata zgodnie z jednym z 16 programéw auto. Program trybu auto moze by¢
programem przejscia lub prostym programem zmiany koloru.

1. Podtgczamy urzgdzenie do zrédta zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az na ekranie pojawi sie "APXX”.
"XX" reprezentuje numer aktualnie wyswietlany program (1-16).

2. Po wybraniu zgdanego programu nalezy zdecydowac czy chcemy, aby pokaz przechodzit ptynnie przez
kolory czy po prostu je zmieniat. Nalezy wcisng¢ SET UP az do pojawienia sie "SP.XX" (zmiana koloru) lub "F-
XX" (przejscie koloru).

3. Jesli wybieramy zmiane koloru, to regulujemy predko$¢ za pomocg przyciskéw UP lub DOWN w zakresie
od “SP.01” (najmniejsza) do “SP.99” (najwieksza). Po wybraniu zadanej predkosci zmiany koloru nalezy
nacisng¢ SET UP aby przejs¢ do "F-XX" (przejscie koloru). Przyciskami UP i DOWN ustawiamy predkos¢
przechodzenia koloru na "F-00". Oznacza to, ze przejscie koloru jest wytgczone, a urzadzenie bedzie
zmieniato kolory z ustawiong predkoscig. Aby uzywac urzgdzenia w trybie przejscia koloru nalezy wykonaé
odwrotne instrukcje. Ustawiamy predkos$¢ przejscia koloru, a predkos¢ zmiany koloru ustawiamy na "SP.01".
TRYB SCIEMNIACZA:

1. Poditgczamy urzgdzenie do Zrodta zasilania a nastepnie wciskamy MODE:

2. Kiedy wyswietlacz pokazuje “r.XXX” znajdujemy sie w trybie $ciemnienia Czerwieni. Intensywnos¢
regulujemy za pomocg przyciskéw UP i DOWN.

3. Kiedy wyswietlacz pokazuje “G.XXX” znajdujemy sie w trybie $ciemnienia Zieleni. Intensywnos¢ regulujemy
za pomocg przyciskow UP i DOWN.

4. Kiedy wyswietlacz pokazuje “b.XXX” znajdujemy sie w trybie Sciemnienia Niebieskiego. Intensywnosé
regulujemy za pomocg przyciskéw UP i DOWN.

5. Po dokonaniu ustawien koloréow RGBW mozemy wigczy¢ stroboskop wciskajgc przycisk SET UP co
powoduje wejscie w tryb Flash (stroboskop).

6. Wyswietli sie “FS.XX”, co oznacza tryb Flash. Mozemy go ustawia¢ pomiedzy “FS.00” (miganie wytgczone)
a “FS.15” (miganie z najwigekszg czestotliwoscig).
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OBStLUGA URZADZENIA c.d.

Tryb DMX:

Uzywanie kontrolera DMX daje mozno$¢ tworzenia wiasnych programoéw dostosowanych do indywidualnych
potrzeb. Funkcja ta pozwala nam tez uzywaé urzadzen jako $wiatet punktowych. Jelly GO Par64 posiada 7
trybow DMX: Tryb 1 Kanatowy, Tryb 2 Kanatowy, Tryb 3 Kanatowy, Tryb 4 Kanatowy, Tryb 5 Kanatowy, Tryb 6
Kanatowy i Tryb 7 Kanatowy. Na stronach 12-14 opisano witasnosci DMX dla kazdego trybu.

1. Tryb ten pozwala uzytkownikowi kontrolowaé poszczegdlne funkcje urzgdzenia przy pomocy standardowe;j
konsoli DMX-512.

2. Aby urzadzenie dziatato w trybie DMX wciskamy przycisk MODE az wys$wietli sie “AXXX". “XXX” jest
aktualnie wyswietlanym adresem. Uzywajgc przyciskow UP i DOWN wybieramy zadany adres DMX, a
nastepnie wciskamy przycisk SETUP aby wybrac tryb DMX.

3. Uzywaijac przyciskéw UP lub DOWN przewijamy tryby Kanatow DMX. Ponizej wymienione sg tryby Kanatéw
DMX:

Dla trybu 1 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.01”. Oznacza to Tryb 1
Kanatowy DMX.

Dla trybu 2 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.02”. Oznacza to Tryb 2
Kanatowy DMX. Dla trybu 3 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.03".
Oznacza to Tryb 3 Kanatowy DMX.

Dla trybu 4 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.04”. Oznacza to Tryb 4
Kanatowy DMX.

Dla trybu 5 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.05”. Oznacza to Tryb 5
Kanatowy DMX.

Dla trybu 6 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.06”. Oznacza to Tryb 6
Kanatowy DMX.

Dla trybu 7 Kanatowego wciskamy przycisk MODE, az na wyswietlaczu pojawi sie “Ch.07”. Oznacza to Tryb 7
Kanatowy DMX.

4. Wartosci i cechy DMX zamieszczono na str. 12-14.

5. Po wybraniu trybu DMX podfgczamy urzgdzenie do dowolnego standardowego kontrolera DMX poprzez
ztgcza XLR.

Tryb Domysiny:

Jest to domysiny tryb dziatania. Gdy jest on wigczony wszystkie tryby powrdcg do swoim domys$inych
ustawien.

1. Podtgczamy urzadzenie do zrodia zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az pojawi sie "dXX”. "XX"
symbolizuje "on" lub "off".

2. Wciskamy przycisk SET UP az wyswietli sie “dEFA”.

3. Jednoczesnie wciskamy przyciski UP i DOWN. Wciskamy przycisk MODE aby wyjs¢.

ZDALNE STEROWANIE ADJ LED RC:

Funkcja ta stuzy do uruchamiania i wytgczania ADJ LED RC (Zdalne Sterowanie). Gdy jest ona wigczona
mozemy sterowaé urzgdzeniem za pomocg ADJ LED RC. Patrz nastepna strona — obstuga i funkcje ADJ LED
RC.

1. Podigczamy urzadzenie do zrodia zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az pojawi sie "dXX”. "XX"
symbolizuje "on" lub "off".

2. Wciskamy przycisk SET UP az wyswietli sie “IrXX”. "XX" symbolizuje "on" lub "off".

3. Weciskajgc przyciski UP lub DOWN albo wtgczamy funkcje zdalnego sterowania (On) lub wytgczamy jg (Off).
Stan Baterii:

To menu stuzy do sprawdzenia/wyswietlenia stanu baterii.

1. Podigczamy urzadzenie do zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az na ekranie pojawi sie ,bXXX". "XXX"
przedstawia liczbe w przedziale 0-100. Wyswietlona liczba okresla pozostaty czas pracy baterii. Jesli wyswieta
sie "b---" to bateria jest roztadowana albo urzgdzenie pracuje na zasilaniu prgdem zmiennym.
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KONFIGURACJA MASTER-SLAVE

Konfiguracja Master-Slave:

Funkcja ta umozliwia potaczenie do 16 urzgdzen razem i kontrolowanie ich bez uzycia konsoli. W konfiguracji
Master-Slave jedno urzgdzenia spetnia funkcje urzadzenia kontrolnego, a reszta powiela jego wbudowane
programy. Kazde urzadzenie moze spetnia¢ funkcje Master lub Slave, ale tylko jedno urzgdzenie moze byé
ustawione jako "Master”.

Pofaczenie i Ustawienia Master-Slave:

1. Urzadzenia nalezy potgczyé ze sobg szeregowo uzywajgc standardowych przewodéw mikrofonowych XLR
oraz gniazd XLR znajdujgcych sie na tylnym panelu urzgdzenia. Nalezy uzywac standardowych przewodow
XLR do taczenia urzgdzen. Nalezy pamieta¢, ze gniazdo meskie (Male) XLR jest gniazdem wejsciowym
(input), natomiast gniazdo zehskie (Female) XLR peini funkcje gniazda wyjsciowego (output). Pierwsze
urzadzenie w szeregu (master) uzywa tylko ztgcza zenhskiego XLR. Ostatnie urzgdzenie szeregu podtgczamy
do meskiego gniazda wejsciowego (input).

2. Podtgczamy pierwsze urzgdzenie “Slave” do urzgdzenia “Master".

3. Ustawiamy urzadzenie “Master” na zadany tryb dziatania. Urzgdzenia "Slave" zaczng by¢ kontrolowane
przez jednostke "Master".

DZIALANIE ZDALNEGO STEROWANIA ADJ LED RC

Zdalne sterowanie na podczerwien ADJ LED RC (sprzedawane oddzielnie) posiada wiele réznych funkcji i
umozliwia petne sterowanie wszystkimi funkcjami Jelly GO Par64. Aby sterowa¢ dowolnym urzgdzeniem
nalezy skierowac sterownik na przedni jego panel i znajdowac sie w odlegtosci nie wiekszej niz 10 metréow.
Aby méc uzywaé sterownika ADJ LED RC musimy najpierw witgczy¢ odbiornik podczerwieni urzadzenia co
opisano na stronie 9.

BLACKOUT - Wcisniecie tego przycisku spowoduje wygaszenie urzadzenia.

AUTO RUN - Tym przyciskiem wigczamy Auto Run. Przyskami "+" i "-" wybieramy jeden z 16 programéw auto
run. Wybierajgc odpowiednig wartos¢ 1-16 przyciskami numerycznym mozemy réwniez ustawi¢ program auto
run. Programy Auto Run mogg dziata¢ jako programy przejscia koloru lub zmiany koloru. Wiecej szczegotéw
znajduje sie w sekcji Auto Run na stronie 8.

Aby kontrolowa¢ predko$¢ Auto Run nalezy nacisng¢ przycisk Speed i nastepnie przyciski "+" & "-" aby
ustawi¢ predkos¢ pracy.

Aby kontrolowac¢ predkos¢ przejscia koloréw w Auto Run nalezy nacisng¢ przycisk Flash i nastepnie przyciski
"+" & "-" aby ustawi¢ predkos$¢ przejscia. Przyciskami numerycznymi mozna rowniez ustawi¢ predkosé
przechodzenia koloréw i pracy trybu auto.

SELECT PROGRAM (Tryb Koloru Statycznego) — Tym przyciskiem wigczamy tryb kolory statycznego.
Wybieramy zgdany kolor statyczny z 32 dostepnych wciskajgc przyciski UP i DOWN. Wybierajgc odpowiednig
wartos¢ 1-32 przyciskami numerycznym mozemy rowniez ustawi¢ numer kolory statycznego.

Nacisniecie FLASH uruchamia efekt stroboskopu, a przyciskami "+" & " ustawiamy czestotliwos$¢ btyskow.
Wybierajgc odpowiednig wartos¢ 0-15 przyciskami numerycznymi mozemy rowniez ustawi¢ czestotliwosc
btyskow.

FLASH - Ten przycisk wiacza efekt stroboskopu. Tempo btyskéw regulujemy za pomocg przyciskow “+” i “-
”. Powtérne nacisniecie powoduje wyjscie z trybu stroboskopu. Ten tryb wspétpracuje z Trybem Statecznego
Koloru i trybem RGB.

SPEED - Nalezy nacisngé SPEED i nastepnie przyciski "+" & "-" aby ustawi¢ predkos¢ trybéw Auto,
Przejscia & Zmiany Koloréw. Ten sam przycisk kontroluje poziom czuto$ci na dzwiek w trybie Sound Active.
TRYB DMX - Ten przycisk umozliwia wybor zadanego trybu DMX. Niektére urzgdzenia majg rézne tryby
DMX. Mozemy je przetgcza¢ za pomocg tego przycisku. Wartosci i cechy DMX zamieszczono na str. 12-14.
SOUND ACTIVE - Tym przyciskiem uruchamiamy tryb reakcji na dzwiek. Wybieramy zgdany tryb dzwieku
z 15 dostepnych weciskajgc przyciski UP i DOWN. Wybierajgc odpowiednig wartos¢ 1-15 przyciskami
numerycznym mozemy réwniez ustawi¢ numer programu dzwiekowego. Aby ustawi¢ czutos¢ dzwieku nalezy
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DZIALANIE ZDALENGO STEROWANIA ADJ LED RC (c.d.)

wcisngé Speed i przyciskami "+" & ™ dobra¢ poziom czutosci. Wybierajagc odpowiednig wartos¢ 1-8
przyciskami numerycznymi mozemy réwniez ustawi¢ poziom czutosci.

SLAVE - Tym przyciskiem okreslamy funkcje urzadzenia jako slave w konfiguracji master/slave.
USTAWIENIE ADRESU - Wciskamy ten przycisk aby ustawi¢ adres DMX. Po jego wcisnigciu ustawiamy
adres za pomocg przyciskdw numerycznych.

Przykiad: Ustaw Adres DMX 1 Wciskamy “S-0-0-1"

Ustaw Adres DMX 245 Wciskamy “S-2-4-5"

R G B - Wciskamy jeden z przyciskéw a nastepnie regulujemy jasnos¢ uzywajac “+” lub “-”. Wybierajgc
odpowiednig warto$¢ przyciskami numerycznym mozemy rowniez ustawi¢ intensywnosc¢.

"+" oraz "" - Tymi przyciskami ustawiamy tempo mrugania, predkos¢ trybéw Auto, Zmiany i Przejscia
Koloréw, poziom czutosci na dzwiek oraz intensywnosé¢ RGB.

Sterowanie DMX:

Praca za posrednictwem kontrolera DMX umozliwia tworzenie wiasnych, dostosowanych do indywidualnych
potrzeb programoéw. Ustawiajgc Tryb i adres DMX postepujemy wedtug ponizej podanych instrukciji.

1. Przed podtgczeniem urzgdzenia do kontrolera DMX nalezy ustawi¢ w nim tryb DMX; robimy to wciskajgc
przycisk DMX Mode, a nastepnie za pomocg przyciskéw “+” lub “-” wybieramy pomiedzy Trybami Kanatow
DMX. Tryb nalezy wybraé przed ustawieniem adresu. Tryby DMX opisano na dole strony.

2. Po wybraniu trybu ustawiamy adres DMX dla urzadzenia wciskajgc przycisk “S”. Po jego wcidnieciu

diody LED zamigajg 2-3 razy a czerwone diody LED bedg sie Swieci¢. Adres wpisujemy za pomoca
przyciskow numerycznych. Przyktady w sekcji "USTAWIENIA ADRESU" na tej stronie.

Uwaga: W czasie ustawiania adresu DMX dioda LED koloru bedzie sie swieci¢ przy kazdym wcisnieciu
przycisku numerycznego, a po prawidtowym ustawieniu adresu wszystkie diody LED zamigajg 2-3 razy.

3. Teraz mozemy podtgczyé urzgdzenie poprzez ztgcza XLR do dowolnego standardowego kontrolera DMX.
Tryby DMX, ich cechy oraz wartosci opisano na stronach 12-14.

Jezeli swieci sie dioda LED Czerwieni znajdujemy sie w Trybie 1 DMX: 1 Kanat DMX

Jezeli Swieci sie dioda LED Zieleni znajdujemy sie w Trybie 2 DMX: 2 Kanat DMX

Jezeli swieci sie dioda LED Niebieska znajdujemy sie w Trybie 3 DMX: 3 Kanat DMX

Jezeli Swieci sie dioda LED Czerwieni & Zieleni znajdujemy sie w Trybie 4 DMX: 4 Kanat DMX.

Jezeli swieci sie dioda LED Czerwieni & Koloru Niebieskiego znajdujemy sie w Trybie 5 DMX: 5 Kanat
DMX

Jezeli swieci sie dioda LED Koloru Niebieskiego & Zieleni znajdujemy sie w Trybie 6 DMX: 6 Kanat
DMX.

Jezeli $wieca sie wszystkie diody LED znajdujemy sie w Trybie 7 DMX: 7 Kanat DMX
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TRYB 1 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX

Kanat Wartosé Funkcja
1 MAKRA KOLORU
1-7 BURSZTYNOWY Z DOMIESZKA
8-15 BURSZTYNOWY MEDIUM
16 - 23 BLADOZLOTY BURSZTYN
24 - 31 BRAZOWO-ZLOTY (GALLO)
32 -39 ZtOTO-BURSZTYNOWY
40 - 47 JASNOCZERWONY
48 - 55 CZERWONY MEDIUM
56 - 63 ROZOWY MEDIUM
64 - 71 ROZOWY BROADWAY
72-79 ROZOWY FOLLIES
80 - 87 JASNOLAWENDOWY
88 -95 LAWENDOWY WYSZUKANY
96 - 103 LAWENDOWY
104 - 111 INDYGO
112-119 ZIMNONIEBIESKI (HEMSLEY)
120 - 127 WYRAZISCIE NIEBIESKI (TIPTON)
128 - 135 JASNY STALOWO-NIEBIESKI
136 - 143 JASNOBLEKITNY
144 - 151 BLEKITNY
152 - 159 NASYCONY NIEBIESKI
160 - 167 JASNOZIELONO NIEBIESKI
168 - 175 JASNONIEBIESKI
176 - 183 NIEBIESKI PODSTAWOWY
184 - 191 NIEBIESKI KONGO
192 -199 BLADOZOLTO ZIELONY
200 - 207 ZIELEN MCHU
208 - 215 ZIELONY PODSTAWOWY
216 - 223 PODWOJNA GAMA KOLOROW
224 - 231 PLOMIENIA (DOUBLE CTB)
232 -239 PELNA GAMA KOLOROW
240 - 247 PLOMIENIA (FULL CTB)
248 - 255 POL GAMY KOLOROW PLOMIENIA
(HALF CTB)
CIEMNONIEBIESKI
BIALY
TRYB 2 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX
Kanat Wartosé Funkcja
1 1- 255 MAKRA KOLORU
(Kolory — patrz tryb DMX 1 Kanatowy)
2 1- 255 0% - 100% SCIEMNIACZ

TRYB 3 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX

Kanat Wartosé Funkcja
1 1-255 CZERWONY

0% - 100%

2 1-255 ZIELONY

0% - 100%

3 1-255 NIEBIESKI

0% - 100%

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — Jelly GO Par 64 Instrukcja obstugi Strona 12




TRYB 5 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX

Kanat Wartos¢ Funkcja

1 1-255 CZERWONY
0% - 100%

2 1-255 ZIELONY
0% - 100%

3 1-255 NIEBIESKI
0% - 100%

4 1-255 SCIEMNIACZ MASTER
0% - 100%

5 1-255 MAKRA KOLORU

(Kolory — patrz tryb DMX 1 Kanatowy)

Kanaty 1, 2, i 3 nie bedg dziataty jesli uzywany jest Kanat 5.
TRYB 6 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX

Kanat Wartos¢ Funkcja
1 1-255 CZERWONY
0% - 100%
2 1-255 ZIELONY
0% - 100%
3 1-255 NIEBIESKI
0% - 100%
4 1-255 MAKRA KOLORU
(Kolory — patrz tryb DMX 1 Kanatowy)
5 0-15 STROBOWANIE
16 - 255 BRAK
STROBOWANIE WOLNO -SZYBKO
6 1-255 SCIEMNIACZ MASTER

0% - 100%

Kanaty 1, 2, i 3 nie bedg dziataty jesli uzywany jest Kanat 4.

TRYB 7 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX

Kanat Wartos¢ Funkcja
1 1-255 CZERWONY
0% - 100%
2 1-255 ZIELONY
0% - 100%
3 1-255 NIEBIESKI
0% - 100%
4 1-255 MAKRA KOLORU
(Kolory — patrz tryb DMX 1 Kanatowy)
5 0-15 SZYBKOSC
16 - 255 STROBOWANIA/PROGRAMU/
BRAK
KONTROLA
PREDKOSCI/STROBOWANIA

WOLNO - SZYBKO

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — Jelly GO Par 64 Instrukcja obstugi Strona 13




TRYB 7 KANALOWY - WARTOSCI | FUNKCJE DMX (c.d.)

5 PROGRAMY/REAKCJA NA DZWIEK
0-7 OFF
8-15 PROGRAM 1
16 - 23 PROGRAM 2
24 - 31 PROGRAM 3
32-39 PROGRAM 4
40 - 47 PROGRAM 5
48 - 55 PROGRAM 6
56 - 63 PROGRAM 7
64 - 71 PROGRAM 8
72-79 PROGRAM 9
80 - 87 PROGRAM 10
88-95 PROGRAM 11
96 - 103 PROGRAM 12
104 - 111 PROGRAM 13
112 - 119 PROGRAM 14
120 - 127 PROGRAM 15
128 - 135 PROGRAM 16
136 - 143 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 1
144 - 151 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 2
152 - 159 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 3
160 - 167 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 4
168 - 175 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 5
176 - 183 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 6
184 - 191 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 7
192 - 199 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 8
200 - 207 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 9
208 - 215 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 10
216 - 223 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 11
224 - 231 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 12
232-239 TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 13
;22 : ;g; TRYB AKTYWAGJI DZWIEKIEM 14
TRYB AKTYWACJI DZWIEKIEM 15
7 1-255 SCIEMNIANIE MASTER DIMMER 0%
- 100%

Kanaty 1, 2, i 3 nie bedg dziataly jesli uzywany jest Kanat 4.

Gdy Kanat 6 przyjmuje wartosci z zakresu 8 - 135, to Kanat 5 kontroluje predkosé programéw.

Przy ustawieniu wartodci 136-255, dla Kanatu 6, Kanat 5 bedzie kontrolowat czutos¢ na dzwiek. Kontrola czuto$ci
dzwieku zacznie dziata¢ po tym jak Kanat 5 przekroczy wartos¢ 31 DMX.
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STAN BATERII & tADOWANIA

Stan Baterii:

Korzystamy z tej finkcji aby sprawdzi¢ stan baterii.

Podigczamy urzadzenie do zasilania a nastepnie wciskamy MODE, az na ekranie pojawi sie ,bXXX”, "XXX"
przedstawia liczbe w przedziale od "000" do "100". Wyswietlona liczba okresla pozostaty czas pracy baterii.
Jesli wyswietla sie "b---" to bateria jest roztadowana albo urzgdzenie pracuje na zasilaniu prgdem zmiennym.
Prosimy nie doprowadza¢ do peinego rozftadowania baterii poniewaz prowadzi to do znacznego
skrocenia jej zywotnosci.

Przyktad: Jesli wyswietla sie "b050" bateria ma potowe mocy. Jesli wyswietla sie "b025" bateria ma 25%
mocy.

Uwaga: Podczas tadowania baterii oraz kiedy jej moc spadnie ponizej 30%, wyswietlacz cyfrowy bedzie migat.
tadowania Baterii: W celu natadowania baterii nalezy podtgczy¢ przewdd zasilania do wejscia na bocznej
stronie urzgdzenia i podtgczy¢ do odpowiedniego zrédta zasilania. Petne tadowanie zajmuje okoto 6,5 godziny.
Aby przyspieszy¢ tadowanie nalezy ustawic przycisk Load w pozycji "OFF" a przycisk Battery w pozycji "ON".

POLACZENIE SZEREGOWE

Dzieki tej funkcji mozna polgczy¢ urzadzenia ze sobg wykorzystujac zigcza i wejscia IEC. Maksymalnie
mozna pofgczyé 30 urzadzen. Po podfaczeniu 30 jednostek potrzebne bedzie nowe gnizado sieciowe.
Urzadzenia musza byé jednakowe. NIE NALEZY mieszaé urzadzen.

WYMIANA BEZPIECZNIKA

Najpierw nalezy odtgczyC zasilanie wyjmujgc wtyczke z kablem z gniazda. Nastepnie wyciggamy przewdd z
urzadzenia. Po wyciggnieciu przewodu, wida¢, ze oprawka bezpiecznika znajduje sie wewngtrz gniazda
zasilania urzgdzenia. Nalezy wiozyé Srubokret ptaski do gniazda zasilania i delikatnie podwazy¢é oprawke
bezpiecznika. Wyjmujemy spalony bezpiecznik i wymieniamy go na nowy. Obsada posiada wbudowane
gniazdo na zapasowy bezpiecznik.

USUWANIE USTEREK

Ponizej wypunktowano kilka wybranych probleméw, na ktére moze natkngé sie uzytkownik i sposob ich
rozwigzania.

Urzadzenie nie odpowiada na sygnat DMX:

1. Nalezy upewni¢ sie, ze kable DMX sg podtgczone prawidtowo (pin 3 jest ,hot” — dodatni; dla pewnych
urzadzen DMX pin 2 moze by¢ ,hot”). Upewnij sie réwniez, czy kable podtaczone sg do prawidiowych gniazd;
wazne jest w takim pofgczeniu gdzie sg wejscia, a gdzie wyjscia.

Urzadzenie nie reaguje na dzwigk:

1. Ciche oraz wysokie dzwieki nie aktywujg urzgdzenia

2. Upewnij sie, ze wtgczony jest tryb Aktywacji Dzwiekiem.

CZYSZCZENIE

Z powodu mgty, dymu i kurzu nalezy regularnie czysci¢ soczewki wewnetrzne i zewnetrzne, aby uzyskaé
optymalng moc swiatta wyjsciowego

1. Do czyszczenia obudowy zewnetrznej uzywamy ptynu do czyszczenia szkta oraz miekkiej scierki.

2. Zewnetrzne przyrzady optyczne i lusterko czyscimy ptynem do szkfa i miekka $cierkg, co 20 dni.

3. Przed ponownym podfgczeniem urzgdzenia do prgdu zawsze wytrzyj do sucha wszystkie czesci.
Czestotliwos¢ czyszczenia zalezy od srodowiska, w ktérym sprzet jest uzywany (np. dym, mgta, kurz, rosa).
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SPECYFIKACJA

Model: Jelly GO Par64

Napiecie: 100V~240V/50~60Hz

Stan Baterii: 8 godzin pracy (Petne Natadowanie)

Diody LED 176 x 10mm LED (58 Czerwony, 60 Zielony, & 58

Kat Wiazki: Niebieski)

Pozycja Robocza: 30°

Pobér Mocy Dowolna bezpieczna pozycja

Pofaczenie szeregowe: 22W

Bezpiecznik: Max 30 urzadzen.

Waga: 1A

Wymiary: 5F/ 2.2Kgs
10.5” (D) x 10.25” (SZ) x 4.5” (W)

Kolory: 262 x 260 x 110mm

Kanaty DMX: Mieszanie kolorow RGB
7 trybéw DMX: Tryb 1 Kanatowy, Tryb 2 Kanatowy,
Tryb 3 Kanatowy, Tryb 4 Kanatowy, Tryb 5 Kanatowy,
Tryb 6 Kanatowy iTryb 7 Kanatowy
Tryb

Automatyczne wykrywanie napiecia: Urzgdzenie posiada statecznik, ktory po podfgczeniu do zasilania
automatycznie wykrywa napiecie.

Uwaga: Specyfikacje, ulepszenia konstrukcji urzadzenia i obstugi mogg ulec zmianie bez wczesniejszego
pisemnego powiadomienia.
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ROHS - Wazny wkfad w ochrone srodowiska

Szanowni Klienci!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktérej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako s$rodka zmniejszajgcego palnosé,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako $rodka zmniejszajgcego palnosé.

Dyrektywa ta dotyczy prawie wszystkich urzadzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga
pola elektrycznego lub elektromagnetycznego — krétko méwigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i
pracy.

Jako producenci urzgdzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy.

Dlatego juz na dwa lata przed wejsciem w zycie dyrektywy ROHS rozpoczeliSmy poszukiwania
alternatywnych, bezpiecznych dla $rodowiska naturalnego materiatéw i proceséw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdbw nadal zapewniamy, Zze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego srodowiska naturalnego i przekazania go
naszym potomkom.

My, jako producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swoj udziat.
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WEEE - Utylizacja odpadéw elektrycznych i elektronicznych

Corocznie na wysypiskach $mieci na catym $wiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla srodowiska
naturalnego podzespotdw elektronicznych.

Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie podzespotow elektronicznych, Unia Europejska
stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt®. Produci urzgdzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysziej utylizaciji
produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposob pienigdze sg przeznaczane na
rzecz wspolnego systemu utylizacji. W ten sposéb zapewnione jest fachowe i zgodne z ochrong $rodowiska
zbidérka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz. (rejestracja w
Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzgdzeh marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze mogg je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbidrek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzadzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajg¢
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
srodowiska, a my chetnie pomagamy dbaé o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie.

Kontakt: info@americandj.eu
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.americandj.eu
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